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CONTENUTI STAND-ALONE PER INSEGNANTI - LIVELLO CONNECTED

R PROIETTIAMO un .
A OLOGRAMMA 3D '

Come utilizzare il proprio smartphone per creare un proiettore di
ologrammi 3D
COME:

« Discussione di introduzione (15°): introducete 'argomento degli
ologrammi.

Riflettete insieme su cos’e un ologramma e a cosa serve un
proiettore ad ologrammi.

Lasciate spazio alla discussione e approfondite la storia degli
ologrammi nella scienza, tecnologia e fantascienza.

Vedete insieme i materiali e i passi da utilizzare per Uattivita.

« Attivita principale (45’): ognuno costruisce il proprio proiettore di
ologrammi 3D seguendo i vari passaggi e i materiali
precedentemente osservati e ne verifica il corretto funzionamento

(vedi video-tutorial che accompagna la scheda attivita, inserito in
questa stessa sezione della piattaforma "Il tinkering - attivita
stand-alone").

» Momento di chiusura e celebrazione (20°): spegnete la luce e date
awio alla magia!

Iniziate la vostra presentazione, osservate cosa succede dentro la
piramide e condividete i vostri proiettori di ologrammi 3D con il
gruppo.

Riorganizzate i materiali e riordinate la stanza.
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